КРАТКАЯ СПРАВКА К ПОПУЛЯРНЫМ КОМАНДАМ DOS И ПАКЕТНЫХ ФАЙЛОВ
Для подробных сведений о команде наберите HELP пробел КОМАНДА или КОМАНДА /? 
	Команда
	Назначение (в стандартном режиме)

	CALL
	Вызов одного пакетного файла из другого.

	CD
	Вывод имени либо смена текущей папки.

	CLS
	Очистка экрана.

	COLOR
	Установка цветов переднего плана и фона, используемых по умолчанию в сеансе DOS.

	COPY
	Копирование одного или нескольких файлов в другое место.

	DEL
	Удаление одного или нескольких файлов.

	DIR
	Вывод списка файлов и подпапок из указанной папки.

	ECHO
	Вывод сообщений и переключение режима отображения команд на экране.

	EXIT
	Завершение работы программы-интерпретатора или bat-файла

	FOR
	Запуск указанной команды для каждого из файлов в наборе.

	GOTO
	Передача управления в отмеченную строку пакетного файла.

	IF
	Оператор условного выполнения команд в пакетном файле.

	MD
	Создание папки.

	PAUSE
	Приостанавливает выполнение пакетного файла и выводит сообщение.

	RD
	Удаляет папку.

	REN
	Переименовывает файлы или папки.

	SET
	Показывает, устанавливает и удаляет переменные среды Windows.

	SHIFT
	Изменение положения (сдвиг) подставляемых параметров для пакетного файла.

	SUBST
	Назначение заданному пути имени диска.


Команды имеют гораздо больше возможностей в режиме расширенной обработки (по умолчанию - включен), что особенно касается команд IF, CALL и FOR. 
В расширенном режиме возможности команд зависят от версии DOS (для DOS Windows7 возможности существенно шире, чем для DOS WindowsXP).
Любую команду можно использовать как в командной строке, так и в пакетном файле.

Несколько слов о названии файла…
В стандарте DOS название включает в себя имя файла (от 1 до 8 допустимых символов) и расширение имени (обычно говорят просто – «расширение» - от 0 до 3 допустимых символов), разделенных между собой точкой. В расширенном режиме допустимо использование до 255 символов, включая многие, запрещенные в стандартном режиме. Поскольку некоторые из них совпадают с разделителями командной строки, то название файла нужно писать в двойных кавычках.
Предопределенные и групповые имена…

Некоторые имена нельзя использовать в названиях файлов, поскольку они обозначают стандартные устройства ввода/вывода DOS. Вот некоторые из них:

CON – консоль, логическое устройство, объединяющее в себе 2 физических: монитор и клавиатуру.

NUL – «пустое» устройство – файл-«черная дыра», в которой исчезает всё, что мы туда отправляем.
PRN – устройство печати по умолчанию.

Есть также устройства с именами AUX, LPT1, LPT2,…,COM1, COM2,… Более полный перечень устройств можно получить после ввода команды MEM с ключом /D  (в результатах работы этой команды устройства обозначены как System Device Driver).
Кроме предопределенных имен операционная система позволяет формировать групповые имена, объединяющие в себе некоторое множество файлов с совпадающими компонентами имени или расширения. В этом случае вариативные компоненты заменяются специальными символами – шаблонами. Их всего два:

* – заменяет допустимое количество символов от своей позиции до символа-разделителя справа;
? – заменяет 1 символ, если он между известными символами, или же 0..1 символов–в иных случаях.
Понятие спецификации…

Спецификация – уникальная характеристика файла, включающая его название и адрес:
D:\abc\qwqq\123.txt   (здесь 123.txt – название файла, а D:\abc\qwqq – его адрес)

При записи адреса можно использовать не только его абсолютное представление (как в спецификации), но и относительное:

.. (две точки) – от текущего каталога перейти к родителю;

 \ (обратный слэш, если это не разделитель в адресе)– перейти в главный каталог текущего диска.
Перенаправление потоков данных (спецификаторы >, >>, <, | )…
КОМАНДА < ФАЙЛ – выполнить команду, ожидающую ввод с консоли, заменяя его строками файла.

КОМАНДА > ФАЙЛ – выполнить команду, перенаправив ее консольный поток в создаваемый файл.

КОМАНДА > ФАЙЛ1< ФАЙЛ2 – заменить консольный вывод/ввод команды на ФАЙЛ1/ФАЙЛ2
КОМАНДА >> ФАЙЛ – выполнить команду, дописав ее консольный поток к существующему файлу.
КОМАНДА1 | КОМАНДА2 – выполнить команду, направив ее консольный поток другой команде.
Помимо указанных спецификаторов есть и другие…
Обмен данными между пакетным файлом и DOS…
Существуют только 2 типовых способа получения данных в пакетных файлах:
1) Через параметры командной строки пакетного файла

2) Через переменные окружения DOS
Первый способ воспринимает командную строку как переменные пакетного файла с именами:

%0 – имя самого пакетного файла из командной строки;

%1 – первый параметр командной строки (если параметр содержит разделители использовать кавычки)
…
%9

Если в командной строке больше 10 параметров необходимо использовать команду SHIFT, но при этом первые параметры потеряются, если их не сохранить другим способом.
Второй способ предполагает использование значений, сохраненных посредством команды SET в переменных окружения DOS. Особенности данного способа изложены в справке к команде SET.

Дополнительные возможности обмена данными внутри пакетного файла…
Объем информации, передаваемый в переменных окружения DOS, ограничен 64К, чего может быть недостаточно для формирования необходимого пакета команд. В этом случае можно в процессе выполнения основного пакетного файла формировать дополнительные внутренние пакетные файлы с собственным набором переменных окружения DOS, выгружаемом из памяти компьютера по мере их завершения этих внутренних пакетных файлов.
Кроме того, можно использовать внутренние переменные команд FOR пакетных файлов.
Использование цепочки из нескольких команд и символов условной обработки (extended level)
Можно выполнять несколько команд в одной командной строке с помощью символов условной обработки. В этом случае выполнение команд, стоящих справа от символа условной обработки, будет проводиться в зависимости от результатов выполнения команды, стоящей слева от него. Например, требуется, чтобы команда выполнялась, только если предыдущая команда не выполнена успешно. Для передачи нескольких команд используются специальные символы, указанные ниже в таблице. 

	Символ
	Синтаксис
	Определение

	&
	команда1 & команда2
	Используется для разделения нескольких команд в одной командной строке. В Cmd.exe выполняется первая команда, затем вторая команда.

	&&
	команда1 && команда2
	Запускает команду, стоящую за символом &&, только если команда, стоящая перед этим символом была выполнена успешно. В Cmd.exe выполняется первая команда. Вторая команда выполняется, только если первая была выполнена успешно. 

	||
	команда1 || команда2
	Запускает команду, стоящую за символом ||, только если команда, стоящая перед символом || не была выполнена. В Cmd.exe выполняется первая команда. Вторая команда выполняется, только если первая не была выполнена (полученный код ошибки превышает ноль).

	( )
	(команда1 & команда2)
	Используется для группировки или вложения команд.

	; или ,
	команда1 параметр1; параметр2
	Используется для разделения параметров команды.


СЛЕДУЕТ ПОМНИТЬ, ЧТО РЕАЛЬНОЕ ПОНИМАНИЕ ПРИНЦИПОВ ПРАВИЛЬНОГО ПОСТРОЕНИЯ ПАКЕТНЫХ ФАЙЛОВ ПРИХОДИТ ТОЛЬКО В ПРОЦЕССЕ ИХ СОСТАВЛЕНИЯ!
Дополнительно можно обратиться, например, к: http://www.cmdhelp.ru
